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Altre abilita cognitive (memoria, prassie, orientamento}
24, RIESCE A NOARARE EREVT ALASTROCCHE A VEHORA
+ Siintende lapprendimento i brevi poese o el rtorellodiuna canvoe.
25, S RVETERS CON PAROLE SUE QUANTO GU € STATO EPENA CETTO
+ Se Pinsegnante raccorta una breve Storia & in grado ci ripeterne | fati
principal
« Sariferireaunalro bambino le sruzion per o solgimento di un compito
che lnsegnante ha appena spiegato
26, RESCE A RCORDARE 1E DROBAZON, Gl B0 E LI GROXN DAT) A VOCE
PreceDEzs
+ Ricorda nome di una persona che & vemta l iorno prima a parkare ¢a
giocare con i bambini.
+ Saiferre @ un compagno qualosa che insegnante ha raccomandarodi
fare 1 glomo prima.
27. RICONOSCE CHE PARCLE STANEATE, LETTERS O SIHOLI GRATICI S0NO GL 5581 CHE
50N G4 STATI PRESENTAT L. GORNO FRECEDNTE
+ Se insegoente gh mostra come s scrve suo mre, i gioro successivo
il bambinc sisco a iconcecerl fra alve perole scrite s un foglo.
+ Riconosce o leterina A« e alfre sparse in un fogio, se i giomo prima
sono sate svlte dllnsegrnte afivta e giochs finalizzat a impararia.
28, CAPACE DI ENERE & MENTE P COSE CONTEMPORANEAMENTE (PR ESSHPO SE GLISI
IR b REXOER: T OGGET LI RICORDA T
« Se insegnante chic d portale a gomma Ja matta ¢ un fogho rosso,
barnbin Io fa senza dimerticare s,
« bambinonon i confonde, i ungioco a squadre di quatto, nelrcordare
qualisomo i suol tre compagni
29, RESCE A DISCGRARE L5A FIGURA UVAYA IN CUl SO RICONGSCHLY L3 TESTA, I
CORPO, L BRACCA E LE GaEE
» Se le part descrite sono (e present (necessaro per dare almeno 2
punti), inseguante pu ieresi al sua esperienza, nel coironto con gl
ot berbini, per vautare i fvello deldisegno e gredhare i punteggio.
30. RESCE h COPE U SEVPLICE SR GEOMETACA (4D S0 U TRANGOLE)
MODO CHE QUESTS ST RCONOSCERE

+ Anche in questo caso, una volta soddisfl  requist i per i cono-
‘scimento della figura (che sitratt i una figura chivsa, con tre angoli e lati
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ben definid, nell'esempio del riangol,  insegnante decide quale punteg:
‘goatruite, fereros a parametrqual i ratto deciso o fl ispeto dlle
‘proporzons del modello, sula base delfesperien, nel confonto con §
codtani,

31, SA SRUTTHAE ADESUATASENTE LOSPAZIO DEL FUGLO E EL QUALERNO N GENGRALE,

QuaND0 DSEN 0 SCanE

+ Disegna el parte cental dl foglo, ¢ non sola i un angelo o ca una
pare

+ Utizza una boona parte dello spaio a disposione nl fogho, quando
disogna o prova a scivere i suo momme.

32, H UNA 508 CAPACTA 1 SEGLEE SENPLC COMAEN CHE DELCANO RELATONS

SOATIL (ALT0, BASED, DAVAT, ETRO, I FAOCO ..

+ Riesoe a csequie conseghe come: Prendi i fogosopra il bancos o Mett
1a gornma i fanco allacollao ancora Rimeft i glocatto denzo Formar
dion

33, 51ORENTA BENE E FRONTAMENTE W10 S9ADO (AD SEXPO, QUANDO DEVE G

\ERSO UN DFTERMEATD OGO, 0GGETTO O eRsne

 Trown iz problrila srada se g sichiede di andare da soloa chiamare
wnialta insegrante che i lrove nelsclasse dove  bambin svogono -
it fut pornerigg.

+ Sl awia autonomamente nella dezione giusta quando linsegnante an
ouncia che & amheto [ eomento d andare  giocare n gardino,

Abil specifche

Pre-alabetizazione
34, DIMOSTRA DX SAPER DSCRMDARE UDCIASTST L= DFEAENE UL SOMCLANE N
SUON DKL LETTERE AL INTERND DELLE PARCLE oD ESOWPD: 32L2/p L, s/
cose)
+ Comprende | glochi ¢l fastrocche basati sl sostitzione di fonemi o
sulle e,
35, Sh FeRcere
» Saipetere comettamente l rome i un oggetto per i o, subito dopo.
che lnsegnante o denorsin.
+ Saipetere i nome diun compagro che & appena siato preszntto, anche.
e ha un nome insolito e a Juj sconosciufo,

PETE: ESHTTAVENTE 4501 NOVE SUBTO DOPO AVERLE SENTTE
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36. CAPSSCE CHE LE PAROLE SONO COMPOSTE Di SUON! (FONEM SEPARAT!
* Seglisi chiede di icomporre una parola presentata secondo una divisione
sillaba per sillaba o fonema per fonema, comprende il compito fanche se
pub compiere enori nelosvlgiment),

37, S ST 1 GRAE  ALTR ERN GRAAES
+ Sa indcare qual sono le letere in un incieme di seqn,nel quale sono
‘mescolate a piccoli disegni e scarabocchi.
‘38, B CONSAPIVOLE CHE L PARDLE SCRITE NELER! CORFESPONDONO A QUFLLE DETTEAVOCE
+ Mentre l'insegnante sta leggendo un libro, il bambino pone domande
‘come: +Che cosa ¢'é scritto quits oppure *Dove & scritto "mammea 7
39. RIESCE 4 SCRIVERE 1L SLO NOME
* Glisi pud chiedere di farlo sul foglio di un disegnio che ha appena eseguito.
40. RESCE & COPIARE UNA SEMPLICE PARCLA (A ESEWMIO STAVOLA SCRITTA IN STAMPA-
‘TELLO MAWSCCLO)
* §i puo organizzare un gioco nel quale ai bambini viene chiesto singolar-
‘mente di provare a copiare alcune parole sernplict

Pre maeumatica
41. CoupranoE A cHe GuatA comsRONDOND | VR D1, 1 4 4 (40 EsBm0
RSPONDE ADFGHATAMENTE SE GU 1 CHEDE D FRENDESE & 0GGETT]
* Si pub provare con qualias ipo di oggetto o giocattolo presente nella
classe {cubett, mait, occ.)
42, SA CONFRONTAE MUMEROSTA HUPASE: T AU S X DGGETT, RCOROSCE QLALE
NECONTINE DI i I QLIALE 1 VENO (4D ES7D T DUE b1 1 4 £ 6 s )

+ Tra due mucchietdi 5 e 8 caramelle, oppure i ronte l disegno i due
insien contenerti piccol, a diverse, quarla i ggett fungh,sellne,
‘conigiett] ndica correttamente quell dove ce e sonodi i ¢ quellodove:
e ne sono di meno.

43. S TARE PICCDL RAGONAMENTI EASAT SULLACCUNGERE £ TOGLERE (1D ESEVPID
RSOLVE U STUAZI0NE DL 71°0: MARCO 1A THE PALLONCIN NE VOLAN i oL
MARCO ADESSE N DI 10 0 D1 HEXOP)

+ Risponde comettamente a un quesito con: *Nella nosra classe cf soro.
venti bambisi. Se anivano due bambini di un'alrasezione saremo di il
odi menod
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i w0GETTO IPDA: § WENTIFICAZIONE PHECOCE DELLE DITIOOLTA 08 APRENDINENTO. 13

Abiita gererali
Aspett comportamentall

1 SA SHCAIRS (N ATTVITA SEVZA DISTRARS!  DSTRARRE 1 COMPAGH!
« Mentre ¢ impegnato nello svolgimento di un compito (come un disegrio,
un callage o un lavoro con la pasta i sal) 1l bambing non & facimente
distratto da rumort provenient dallesterno, dal brusio degl alt barmbi-

« Riescea seguirelalttura di una stora da parte el nsegnante anche se alii
bambint chiacchierano o sono tiopegnatl in alte attut.

« Evita di chiacchierare in modo inappropriato e di disturbare | compagai nel
corso dellosuolgimento i attiis

2. DieSTRA 7 SAPER SOPPLIGARE RTARD) NELLA GRATIICAZIONS E IN TUTTO 0 7%

DRSIDERA AVEHE AL D PRESTO

« ccetta che gl i dica che deve fnire ur'atii prima d uscie a giocare.

« £ capace di aspettare il proprio tumo quando |'insegrante distribuisce delle
caramelle

. Secks ASUALNTNTT L5 STRCZION £ LE RECOLE £H U VENGORO DATE.

« Riordina quando linsegnante chiede di faro.

+ Esita d spingere § compagni, lanciare oggelt, die parolacce (secondo le
segole dolls chsse)

. HA L CAPACT D PORTAR & TN CLINCAHCH ASSFONATL, SENZA ESSERE CONT-

NIAMENTE GCHAMSTO E SOLLECTATO

« Se gl s dice i fare un lsegno, Io realzza ¢ subto dopo o colora, senza
bisogno i essere quicato e richiamato passo passo.

« Se invitato  iowinare Ia classe dopo lo svolgimento dl un'attita, insce
spontaneamente di accoglere futo prima d uscire a giocare con g alr
ambir

5. Sk GLI VINE RIOHTSTO, CAMGIA ATTICTA DYSIENE AL RESTO DELLR CLASKE, ANOCHE

FrRSEVERARS 1 QUELLS FRECEDENTENENTE INTRAPATSA

« Se gl sf dice di mettore via 1l disegno nella propria cartelina, quando & i
‘momento di andare a manglase nell mens, il bambino i intertompe ¢ lo
fa, anche se non ha fnito

« Accelto di sospendere quello che sta facendo per passare a svolgere un'at-
tita diversa, anche se preferisce o precedente.
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6. Ha UNA BUONA CAPACITA X COOPERARE CON | SUDI COMPAGN.
+ Quando deve stolgere Uil asseme o un compaguo lavora proficia-

mente, colaborando ¢ senza ligare

+ Lavora voknter in gruppo.

7, RSOLYE SE0LI FROBLEMS DA 010, 56T CHEDERE AUTD ALLIEGGHATE
S5, WESCE A TROVAE 1L MATERULE RECESSHR0 5 CONPITTARE U COUPITO
20RO AVER COMRESO CI G2 6 OCCORRE)

+ Sa aulonomamente dove prendere i fogio, Ja mati ¢  pennarel, senza
tichiedere di essere continuamente indirizzalo dallisegnante, quando st
anmuncia che & i momento di disegnere

+ Suolge autonomamente e operezioni ricieste per o solgimento di it
ditoutne.

8. 1 ABECU FACLYENTE ALLE RLOKE STUVION

+ Se viene carivata a disposizone dei mobil 0 vene inserito un nuovo
bambing nella clsse non manilesta  kngo segnalexident i disagic.

9. 51 EASOSTLA BYERESSTO £ CUROS0 N CMFRONT DEGL AP

SR cacto

+ Gil i inolo quardare i ¢ sfogered ogget ron sl le e ma
anche e parcl st

+ Pone spesso domande del tpo: Cosa 2 scrto quis, Comes fa scre-
ve.. 7, +Quan son0 qest?e

+ i dce desideoso di cominciare b scuoa perché wole parare  eggere
easanere

+ Aczompagpa spontancamenteFrsegnante mentconta b present

TR,

Moticta
10, HHa LN 0N COORDIVAZIONE CENERALE 361 OWVENT
+ Riesce a camminare, corere, salare, lanciare una palla in manlera suff
cientemerte armorice.
« Nan & goffo ¢ impacciar nei moviment;, non inciampa ¢ sovescia gl
oge I continuazone.
11. A UNN BLONA CAPACTA I CONPT U OTRITT FIVE 3D 550710, VL UTLZZD
DILLE FORCI O NELLNFLARE L= PERCIE)
* Riesce a tagiore un cerchio o un quatrato.
* £ in gradodi punteggiare seguendo  contorm di un cisegno.
+ Riesce a infilare una collona senza far cadere le periie.
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Comprensione linguistica
12, ASCOLTA K SECUE LE COMERSAZON ELE ARGONENTAZONL AFRONTATE N CLASSE
OO ADEGUATO RSPETTO ALLETA
* Quando linsegnante parla dimostra di comprendere quanto viene detto
« Dimostra di cogliere e incongruenze in un discorso e in un racconto
+ Eventual domande ¢ comment sono pertinenti,
13. CAPSCE 1L SGNFCATD DELE PAROLE CHE L OESNANTE Usi
+ Ha una buona competenza lessical rispetto a bambini della stessa ot ¢
ala classe
« Non fraintende le richieste dellinsegnante (per esempio non porta un
oggeto al posto di un altro che gl & siato chiesto, svolge quello che g

viene richlesto, ecc).
« Sa Indicare correttaments figure e coloritaffigrati i1 un o, nominati

dalinsegnante.
14, COMPRENDE LE STRUZONI DATE 4 VOCE

« Dimostra di aver capito e consegne date a voce dalinsegnane (anche sc
tavolta decide di non seguirel)

Espressione orale:
15. AU BUONA CAPACITA D BACCONTASE UN EFE0010 A CLTHA ASSITTTO O AL GUALE
H RSO PARTE
« Racconta quelo che ha fato durante i finesetinana o una gita 2 cui ha
preso partein maniera coerente, ricca ¢ comprensiile per interocutore.
16. ResCE A ESPRERE IN NODO CHARD 0PI EENSICH, SPITHENTI D ESGOIZ.
+ Se ha bisogno di quacosa, o espeime in modo chidramente comprensibl
+ Se prova n'emozione partcolare (pawra o gioia, ad esempio) & in gredo
di comumicarla
« Sa esprimere un pensiero in modo adeguato al'eta
17, Ha UN 8000 UOCAEOLARD
« Utliza parole ed espressioni adeguate alla sua e, anziché ricorrere ol
linguagaio nfantile (cice ad esempio: +Ho dommitor ¢ ron <Ho fatto la
nanna, +Ho fames piuttosto di Veglo la pappes,
+ o vocabolario non & imiato a norni degh ogget ma uthzza correr-
{emente unavarict diverb e 2ggettiv, secondo quanfo l s pud aspeftare
alla sua efa.





image7.png
18. Sa DESCRIVERE UINA SEMPLICT: STORIELL RAPPRESENTATA I UNA SERIE I VIGNETTE.
+ Quando gi viene chiesto di raccontare Una storia rappresentata in una
serle divignette o fa in mariera coerenle ¢ Hicca, s mantiene aderente
aquanto rafigurao nelle immagic.
19, DAL 2UNT0 31 VISTA HOSFO-SINTATTCD 51 ESPRIE CORRETTAMENTE ISIGOLARE £
PLURALE, CONCORDANEA ARTCOLL, CONUGAZONE VER, COSTRLZIONE 15,
» Articolal frasisenza commetere erroi di tipo grammaticae.

Metacogeizone.
20, CAPSCE I PSS HESHENL RO AR WECLIS L CORE iy
D0 ML VT2 FTERZONNLAENTE 0 MODU/STRATEGE R 0248 o)

+ Seilbarbino deve imparere wna canzone o una lasrocea prova talvolla
a ipetrl da sok, senza che gb i stato chiesto i farlo

+ Quando i viene chiesto i andare a prendere alani ogget In un'alra
lasse, durante i tagit, i eipete il nome degisoggeti

= Quando giocaa Memorye, se haindivduato una coppia i careugualiche:
70D somo stae ancora scoperte insieme, tiene gll cochi s s di esse
inché o v 300 it

21, QUANDO NON CAFSCE ALCDSS, 50280 REKDESSENE CONTO (Ci CHARRENT,

DIHOSTRA I QUALCEE ALTRO HOD0 1 on AV CaT)

« Sa Pinsegnanle descrive un gioco o unattiita un po’ complesi per i
bembino, s mosta perplesso e chiede che i vengano risiegat,

+ Sernon & stato atento 0 non ere presente allaspiegazione di quakosa, o
spontaneamente delle domande s quello che non s2.

22. DIFRONTE A STUAION CHE L0 NETTONG I DEICOLTA XOM TENDE AD ABBANDONARE
L CONPITO, i A PERSSTERE ¥ QUESTO
+ Se non viesce a svolgere um esercizio motorio a primo tentatv, non i
scoragaa e rienta
+ Se a qualhe dificola el copiare un diegro, on s it a stracciere
ilfoglo 0 a direche non & capace, ma prova ancora.
23, CASCE CH 5 PUD ESSERE. DSTURGATI DURAYTE CATIVTA DRLLA PRESENZA D1
ALTR PENSIER, D ROMORI /0 41T STMOL I GEVERE
« Quando gioca a Memory, o a un altr gioco che ichie aftenzione.
chiede agl altrbarmbin i stare in sienzi.
+ Seconriesceasuolgereun compito mpegnaivo perché qulecs o disurba,
1o esplicta o esprime il desiderso che venga diminato i fattore d distrazione.




